TRAITEMENT
TRAITER
= ;" Flasher MicroPython dans la carte ESP 32

La carte ESP32 Wemos D1R32 est fournie de base avec ARDUINO. Il est nécessaire de flasher le firmware
pour passer du langage de programmation C++ (Arduino) au langage MicroPython

}\RDUINO Flash Firmware
MicroPython
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Mettre a jour le firmware pour micropython

00/ mettre a jour le pilote usb de la carte ESP32 (ma carte a un chipset CH340C)
Remarque : cette étape n’est peut-étre pas obligatoire ???

Remarque : Attention a la connexion avec cable magnétique, au sens du fil de connexion du cable sur la
carte ESP32, la LED doit étre vers le bas.

Remarque : pour voir si le pilote est a jour, ouvrir le gestionnaire de périphériques
» W Ports (COM et LPT) et normalement le port com apparait avec son adresse (ici com 4)

## USB-SERIAL CH340 (COMA4)

0/ télécharger le firmware micorpython depuis internet sur votre ordinateur :
https://micropython.org/download/esp32/

Remarque : moi j'ai la version : esp32-idf3-20200902-v1.13.bin

1/ installer sur le PC le logiciel upicraft (lien vers le logiciel : https://dfrobot.gitbooks.io/upycraft/content/)

2/ lancer upicraft

3/ choisir le port com (de communication)

& uPyCraft V1.1
File Edit Tools Help
L Serial YCOM4
board 4
Download
DownloadAndRun F5
Stop
BurmFirmware
InitConfig
Preferences

Remarque : ici, ma carte est sur le port com4

4/ choisir le type de carte

& uPyCraft V1.1
File Edit Tools Help

Serial - I
board ' esp8266

Downloadd TPYBoardvz02
DawnloadaAndRun FB v esps2

Stop pyboard
BumFirmware TPYBoardv102
InitConfig ricrobit

Preferences other

4/ Flasher la mémoire pour mettre a jour le firmware



& uPyCraftv10

File Edit Tools Help

¢ Seral 4
board 4
Download
DownloadAndRun F5
Stop

BurnFirrmware

InitConfig

Preferences

Chaoisir la configuration du flashage du firmware suivante pour la carte ESO32 D1R32

& update Firmware x
board esp32 h
burn_addr 0x1000 -
erase_flash yes s
com COM4 <
Firmware Choose
O uPyCraft

® Users bSZ*ide*QOQOOQOQ*VW 15 bin

ok

Le Flashage s’exécute

& Burn Firmware *

EraseFiash [N 38%

Burn 0%
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Tester le fonctionnement avec Mu editor

0/ télécharger la version de mu python qui intégre le mode ESP (intégre la bibliothéque pour la carte
ESP32) (https://codewith.mu/)

Remarque : moi j’ai mis la mu-editor_1.1.0-alpha.2_win64.exe
1/ Connecter la carte ESP au PC
2/ Lancer Mu editor

3/ Accepter que Mu editor se mette en mode ESP sinon, il faut le faire manuellement avec le

rl

menu | Mo

@ Sélectionner un Mode ? X

Merci de sélectionner le mode désiré puis cliquer sur "OK". Sinon, cliquer sur "Annuler”.

== BBC microbit
Ecrit un programme MicroPython pour la micro:bit

CircuitPython

Write code for boards running CircuitPython.
!ESP MicroPythan

;Write MicroPython on ESP8266/ESP32 boards.

@ Pygame Zero

Crée des jeux avec Pygame Zero.

Python 3
Crée un programme en utilisant Python 3 standard.
— v
Change le mode & n'importe quel moment en cliquant sur le bouton "Mode" qui contient le logo de
Mu.

oK Cancel

4/ Dans la zone d’édition du programme, taper le code :
from machine import Pin
from time import *

led_1 = Pin(26, Pin.OUT) # broche 25 en sortie (repére D? shield base)

while True:
led_1.value(1) # allume la LED1
sleep_ms(500) # pause de 500 ms
led_1.value(0) # éteint la LED1
sleep_ms(500) # pause de 500 ms

5/ Connecter une LED sur la pin 26 de I'ESP (D2 pour la shield grove uno)

6/ Visualiser qu’elle clignotte



